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Introducao

A educagio significativa é pautada por um processo de aprendizagem impulsionado pela mediagao
do professor, que através de desafios e problematizagdes estimule a autonomia das(os) académicas(os) para
construir conhecimentos aplicaveis ao exercicio das atribui¢des profissionais, sendo que a aprendizagem
significativa, conceito central da teoria de Ausubel, envolve a interacdo da nova informagio com uma estrutura
de conhecimento especifica, a qual define como conceito subsuncor.

Dessa forma foi proposto um projeto de intervencao pedagdgica voltada para a utilizagdo de
infograficos, como ferramenta de sistematizacdo de conceitos propostos no segundo modulo do Curso
de Pedagogia da Urcamp/Bagé, sendo essa pratica proposicdo de interagdes em grupo, que possibilitem a
mobilizacdo de conhecimentos prévios e novos conhecimentos, permitindo debate, reflexdes e exemplificagao
dos conceitos abordados, desta forma incentivando o protagonismo do aluno.

Concepgoes teoricas formadoras

Atualmente a educagdo no ensino superior passa por um processo de reflexao e de ressignificagao
do oficio do professor e de sua praxis educativa. No passado o docente do ensino superior necessitava
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possuir um notdrio saber e desenvolver pesquisas. Contudo, na atualidade esse perfil mudou, pois na
medida que se estimula a autonomia e o protagonismo dos académicos, é necessario rever os saberes,
acoes e concepgdes metodologicas dos docentes. Dessa forma, “[...] o profissional contemporaneo de
educac¢do atua na realidade de forma efetiva, refletindo a sua pratica, criando um compromisso entre
professor e aluno, tendo como sustentagao, na sua metodologia profissional, a experimentagao, a corregao
e ainvencao” (OLIVEIRA; ABREU, e OLIVEIRA, 2016, p. 187).

Trata-se de um processo continuo de desconstrugio e reconstrugio dos saberes e competéncias
que visa atender o novo perfil do aluno do ensino superior que, em sua maioria, se caracteriza por
executar uma dupla jornada: trabalha, no turno da manha e tarde, e estuda a noite. Esse estudante esta
imerso num universo de inquieta¢des, informacgdes, avaliagdes e auto cobrangas, pois tem que dar
conta das atividades académicas e da rotina da jornada de trabalho. Nessa perspectiva Dewey salienta

que a maior dificuldade da educagdo é ndo observar e considerar:

[...] as necessidades e capacidades individuais dos alunos. O problema da educagéo tradicional
néo foi o fato de os educadores serem responséveis por proporcionar o ambiente, mas o de ndo
levarem em consideracio a capacidade e os prop6sitos de seus alunos. Partiam da pressuposi¢io
de que certas condi¢des eram intrinsecamente desejaveis, independentemente de serem capazes

de estimular certa qualidade de resposta nos individuos (DEWEY, 2011, p. 46).

Portanto, o processo de formagdo superior deve ser constituido pela alternancia da teoria e
pratica, visando proporcionar aos educandos umaaprendizagem* significativa que propicie aautonomia
e 0 empoderamento, uma vez que “[...] o objetivo-chave da educa¢ao e do ensino é provocar nele o
desenvolvimento de capacidades, conhecimentos e atitudes que lhe permitam se desempenhar por si
mesmo no meio em que vive’ (PEREZ GOMEZ, 1998, p. 72-73).

Ao ampliar as discussoes sobre o aprender, Ausebel (1982), destaca a importincia da
aprendizagem significativa, que é entendida como aquela em que ideias expressas simbolicamente
interagem de maneira substantiva e ndo-arbitraria com aquilo que o aprendiz ja sabe. Substantiva quer
dizer ndo-literal, ndo ao pé-da-letra, e ndo-arbitraria significa que a interagdo nao é com qualquer idéia
prévia, mas sim com algum conhecimento especificamente relevante ja existente na estrutura cognitiva
do sujeito que aprende. A este conhecimento, especificamente relevante a nova aprendizagem, o qual
pode ser, por exemplo, um simbolo ja significativo, um conceito, uma proposi¢do, um modelo mental,

uma imagem, David Ausubel (1918-2008) chamava de subsungor ou ideia-ancora.

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela interagio entre
conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e que essa interacao é nio literal e ndo arbitraria.
Nesse processo, os novos conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os conhecimentos

prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva (MOREIRA, 2010, p. 2).

4 Temos que lembrar que a aprendizagem é um processo continuo e ocorre através da assimilacio de determinados conhecimentos
significativos que propiciam o desenvolvimento de processos cognitivos que serdo uteis para a atuagio como profissional. E esse
processo sofre interferéncia direta das emogdes, uma vez que sdo inerentes de cada ser humano e interferem diretamente no seu
modo de agir, pensar e se posicionar frente as multiplas questoes familiares, sociais e do cotidiano.
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Todavia, ¢ importante ressaltar que aprendizagem significativa ndo quer dizer aprendizagem
condizente com o conhecimento formal, validado. Para Ausubel, quando alguém atribui significados a um
conhecimento a partir da interagdo com seus conhecimentos prévios, estabelece a aprendizagem significativa,
independentemente de esses significados serem aceitos no contexto do sujeito.

Para esclarecer como ¢ produzida a aprendizagem escolar, Ausubel propde distinguir dois eixos ou
dimensdes diferentes que originaram, a partir dos diversos valores que possam tomar em cada caso, a classes
diferentes de aprendizagem: i) aprendizagem significativa; ii) aprendizagem memoristica.

O primeiro é o eixo relativo a maneira de organizar o processo de aprendizagem e a estrutura em
torno da dimensao aprendizagem por descoberta/aprendizagem receptiva. Essa dimenséo refere-se a maneira
como o aluno recebe os contetidos que deve aprender: quanto mais se aproxima do polo de aprendizagem por
descoberta, mais esses contetidos sdo recebidos de modo nao completamente acabado e o aluno deve defini-
los ou “descobri-los” antes de assimila-los; inversamente, quanto mais se aproxima do polo da aprendizagem
receptiva, mais os conteiidos a serem aprendidos sao dados ao aluno em forma final, ja acabada.

Ao contrario, o segundo eixo remete ao tipo de processo que intervém na aprendizagem e origina
um continuum delimitado pela aprendizagem significativa, por um lado, e pela aprendizagem mecanica ou
repetitiva, por outro. Nesse caso, a distingio estabelece, ou néo, por parte do aluno, relagdes substanciais entre
0s conceitos que estao presentes na sua estrutura cognitiva e o novo contetido que é preciso aprender. Quanto
mais se relaciona o novo conteudo de maneira substancial e ndo arbitraria com algum aspecto da estrutura
cognitiva prévia que lhe for relevante, mais proximo se esta da aprendizagem significativa. Quanto menos se
estabelece esse tipo de relagao, mais proxima se esta da aprendizagem mecanica ou repetitiva.

A nogao de aprendizagem significativa, definida dessa maneira, torna-se nesse momento o eixo
central da teoria de Ausubel. Efetivamente, a aprendizagem significativa tem vantagens notaveis, tanto do
ponto de vista do enriquecimento da estrutura cognitiva do aluno como do ponto de vista da lembranca
posterior e da utilizagdo para experimentar novas aprendizagens, fatores que a delimitam como sendo a
aprendizagem mais adequada para ser promovida entre os alunos. Além do mais, e de acordo com Ausubel,
pode-se conseguir a aprendizagem significativa tanto por meio da descoberta como por meio da repeticio,
ja que essa dimensao nao constitui uma distingdo tao crucial como dimenséo de aprendizagem significativa/
aprendizagem repetitiva, do ponto de vista da explicagdo da aprendizagem escolar e do delineamento do
ensino. Contudo, e com relagio a essa segunda dimensdo, Ausubel destaca como sdo importantes, pelo
tipo peculiar de conhecimento que pretende transmitir, a educagio escolar e, pelas proprias finalidades que
possui, a aprendizagem significativa por percepgao verbal.

A teoria da aprendizagem significativa de Ausubel é uma teoria sobre a aquisi¢ao, com significados,
de corpos organizados de conhecimento em situagdo formal de ensino. Ha poucas décadas atras dir-se-ia
em “sala de aula” Hoje, na era das TICs, fica melhor falar em “situagdo formal de ensino” que pode ser em
sala de aula (presencial) ou em um ambiente virtual (a distancia).

Uma segunda premissa da teoria da aprendizagem significativa de Ausubel (1982) é que o sujeito
que aprende vai diferenciando progressivamente e, a0 mesmo tempo, reconciliando integrativamente,
os novos conhecimentos em interagdo com aqueles ja existentes. Ou seja, a diferenciagio progressiva e a

reconciliacio integradora sao dois processos, simultaneos, da dinamica da estrutura cognitiva. Através desses
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processos o aprendiz vai organizando, hierarquicamente, sua estrutura cognitiva em determinado campo
de conhecimentos. Hierarquicamente significa que alguns subsungores sdo mais gerais, mais inclusivos do
que outros, mas essa hierarquia nao é permanente, 3 medida que ocorrem os processos de diferenciagao
progressiva e reconciliacdo integrativa a estrutura cognitiva vai mudando.

Diante do contexto relato da teoria de Ausubel, destacamos de forma complementar que nesse processo
¢ importante que exista o estimulo ao conhecimento e aprimoramento do processo criativo, que é inerente do
ser humano, mas que necessita ser estimulado através da observagao e dos constantes desafios, para que as
aprendizagens tornam-se significativas, com memo©rias relevantes ao contexto vivido. Nessa mesma perspectiva
reflexiva, Maria de Fatima Moraes salienta que a criatividade é resultado dos conhecimentos adquiridos, da

motivagdo, do estimulo aos processos cognitivos, atributos e das aptidoes:

Por um lado, ser criativo implica aptiddes. Cada um de nés demonstraria um perfil especifico
em testes de aptidoes e, obviamente, se alguém tiver uma capacidade figurativa elevada, por
exemplo, é provavel que venha a ser criativo quando desenha, pinta ou planifica uma decoragio;
ja se for enfatizada uma capacidade verbal, é mais provavel que se venha a ser criativo
escrevendo. As aptiddes refletem-se entdo nos contornos dos nossos esforgos criativos, nao sé

na alta criatividade, mas também na manifestagdo criativa quotidiana (MORALIS, 2015, p.3).

Ao construirmos uma praxis pedagogica de atenda a relevancia das aprendizagens significativas,
constata-se que a formacao do educando o deve estar permeada por metodologias que também
estimulem o desenvolvimento do processo criativo, uma vez que “a aprendizagem é baseada em parte
pela habilidade do cérebro de detectar padrdes e fazer aproximacgoes” (TOKUHAMA-ESPINOZA,
2008, apud FORNECK, 2019, p. 5). Diante do fato, é primordial ressaltar que as estratégias de ensino,
derivantes da metodologia torna-se algo essencial para uma aprendizagem significativa. No que tange

sobre conceitos de estratégias de aprendizagem verifica-se que:

Mais abrangente que técnicas me parece o termo “estratégia” para indicar que os meios que
o professor utiliza em aula para facilitar a aprendizagem dos alunos. Procurando conceituar
de maneira mais formal, podemos dizer que as estratégias para a aprendizagem constituem-se
numa arte de decidir sobre um conjunto de disposi¢es, que favorecam o alcance dos objetivos
educacionais pelo aprendiz, desde a organizacio do espaco sala de aula com suas carteiras até a
preparagdo do material a ser usado, por exemplo, recursos audiovisuais, visitas técnicas, internet

etc., ou uso de dindmicas de grupo, ou outras atividades individuais (MASETTO, 2003, p. 86).

Compreende-se a importancia da utilizagdo de multiplos recursos para a promogao de
estratégias de aprendizagem, pois tornam-se necessarias e urgentes no contexto educacional
atual, que prima por curriculos que sejam constituidos de aprendizagens significativas.
Inumeros fatores contribuem para o processo de transformagdo que esta em curso, que vai
desde os novos recursos tecnologicos que se tem a disposi¢do, até o papel que desempenham
professores e alunos em sala de aula, ou fora dela, por exemplo. Estratégias de aprendizagem
precisam ser desenvolvidas e executadas por todos os envolvidos, inclusive pelos alunos, que

passam a ter uma maior autonomia no seu processo de aprender:
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Isto supde levar a cabo uma agao de observagdo do processo de cada aluno para retirar as ajudas
e assegurar-se, assim, de que o aluno atua de forma auténoma néo apenas na compreenso, no
dominio ou na interioriza¢do dos contetidos, procedimentais ou atitudinais, como também na
defini¢ao de objetivos, no planejamento das agdes que lhe permitam alcanga-los e em sua realizagdo
e controle. Enfim, em tudo o que envolve ter adquirido estratégias metacognitivas que possibilitem

a autodirecio e a auto-regulagdo do processo de aprendizagem (ZABALA, 1998, p.103).

Referente a atuacdo de discentes e docentes, verifica-se, também, que o papel de passividade
do aluno frente aos ensinamentos do professor ¢ algo a ser superado, desafiando-o a ser protagonista
e ativo na produgao do seu conhecimento, sendo criativo, critico, pesquisador e atuante. E para
isso, professores e alunos, necessitam desenvolver um processo de auto-organizagdo para produgao
auténoma de conhecimento (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2011).

Quando destacamos o protagonismo do aluno, ¢ ainda importante considerar que Ausubel
(1982), estabeleceu em sua teoria que o material de aprendizagem deve ser potencialmente significativo,
assim como o aprendiz deve ter predisposi¢do para aprender. Ou seja, o material de aprendizagem
¢ potencialmente significativo, pois a atribuigdo de significado cabe ao sujeito, logo, ndo ha aula,
estratégia ou livro significativo. O material potencialmente significativo é aquele capaz de dialogar, de
maneira apropriada e relevante, com o conhecimento prévio do estudante.

Nesse sentido, metodologias ativas se inserem em um contexto de desenvolvimento, de uma
educagdo inovadora e transformadora, para alunos, professores e instituigoes de ensino, assim também
fomentando as aprendizagens significativas. Camargo e Daros (2018), abordam que para criar ambientes
de participagao ativa, dos alunos, sdo necessarias préticas e estratégias interativas e conectadas com a

realidade. E, para isso, é essencial a inovagao na area da educagao como forma de transforma-la.

O professor precisa refletir e realinhar sua pratica pedagégica no sentido de criar possibilidades
para instigar a aprendizagem do aluno. O foco passa da énfase do ensinar para a énfase do
aprender. O processo educativo em todos os niveis — e em especial no nivel da gradua¢io nas
universidades - deve propor o desenvolvimento de competéncias para atuar em relagdo as
circunstincias com que possam se defrontar (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2011, p. 72).

Para um entendimento sobre metodologias ativas Masetto (2018, p. 149), aborda que: “Séo técnicas,
métodos, recursos e estratégias que, pensadas como instrumentos adaptados aos diferentes objetivos de
aprendizagem, provocam e incentivam a proatividade e a autonomia dos alunos perante sua formagao.’

Num contexto de evolugdo tecnoldgica e digital, relacionado a novos modelos para promogéo do
processo de ensino e aprendizagem, Camargo e Daros (2018) chamam ateng¢do de que metodologias ativas,
nao podem ser confundidas com a presencga de recursos tecnoldgicos em sala de aula, pois esses recursos
ndo sdo o que fundamentam, como métodos de aprendizagem ativos, e, sim, baseia-se na autonomia e
protagonismo dos alunos, no desenvolvimento das suas competéncias e habilidades, num ambiente

colaborativo e interdisciplinar. Scheffer e Lunardi (2018, p.100), expdem que:

Atualmente existem inumeras novas formas de produzir e desenvolver contetidos diferenciados

para o ambiente de aprendizagem que surgiram com a evolugdo das tecnologias digitais
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para auxiliar a educagdo. Aliadas as novas contribuigdes da cultura digital, existem diversas
metodologias que possibilitam novas maneiras de ensinar e sua criagao tem base nos paradigmas
de orientagéo ao objeto das ciéncias da computagio, tecnologia da informagao, sistemas tutoriais
inteligentes, e psicologia educacional. Nesse contexto as denominadas “metodologias ativas de
aprendizagem” surgem como proposta para focar o processo de ensinar e aprender na busca da

participacéo ativa de todos os envolvidos, centrados na realidade em que estao inseridos.

Nessa perspectiva, ¢ importante conhecer a metodologia mais adequada aos objetivos de
aprendizagem que se pretende atingir, pois existem diversos tipos e técnicas. Cabe verificar quais
praticas mais adequadas para o atendimento de demandas educacionais especificas, bem como o

desenvolvimento dos seus respectivos conteudos.

Em Congressos nacionais e internacionais, os temas de inovagdo e metodologias ativas,
em geral, sdo associados a problem based learning (PBL), sistemas tutoriais, laboratérios de
simula¢io, novas tecnologias de informagdo e comunicagdo (NTIC), peer instruction, ensino
hibrido, perestroika (experience learning), team based learning (TBL), project based learning,
movimento maker e outros (MASETTO, 2018, p. 149).

Percebe-se a existéncia de diversas estratégias para aplicagdo de métodos ativos de aprendizagem,
no ambiente escolar. A respeito disso, Camargo e Daros (2018) elencam varias estratégias pedagogicas para
o aprendizado ativo, bem como as respectivas competéncias que cada estratégia promove, suas respectivas
sequéncias didaticas, seus respectivos modelos e sugestdes para desenvolvimento pratico em sala de aula
e de como uma técnica podera ser complementada ou trabalhada, simultaneamente, com outra. Dentre
as estratégias, os autores supracitados apresentam como exemplo: atividade de contrato de aprendizagem,
aplicativos na educacdo, aprendizagem em espiral, arvore de problemas, construgao de situagdes-problema
(cenario de aprendizagem), debate inteligente, ensino hibrido, estudo de caso, mapa mental, dentre
inumeras outras citadas e demonstradas por esses autores.

Na se¢ao foram destacados como varidveis importantes na facilitagio da aprendizagem
significativa olevar em conta o conhecimento prévio do aluno, a diferenciagao progressiva, a reconciliagao
integrativa, a organizagdo sequencial do conteudo, a consolidagdo, o uso de organizadores prévios que
mostrem a relacionabilidade e a discriminabilidade entre conhecimentos prévios e novos conhecimentos,
e a linguagem envolvida no intercambio de significados.

Também destaca-se, que métodos ativos de aprendizagem sdo meios estratégicos importantes e
inovadores para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, em que o foco passa a ser neste
ultimo, ou seja, na aprendizagem significativa. Outro fator de destaque ¢ o novo papel que desempenham os
alunos neste contexto, tornando-se autdnomos e ativos na progressao dos seus conhecimentos. Verificou-
se, também, que existem diversas metodologias ativas a serem aplicadas e desenvolvidas no ambiente
académico, dos mais diversos tipos, formas e finalidades, que podem ser trabalhadas simultaneamente
uma com a outra, por exemplo, adequando-se a conteudos, areas, grupos, objetivos, etc., de forma a atender
novas demandas e desafios presentes no ambiente escolar.

Outro recurso que vem se destacando entre as atividades pedagdgicas é o uso da infografia e

o produto resultante denominado, infografico. Lyra e Isotani salientam, a partir da teoria de Smiciklas,
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que “os infograficos ou graficos de informacédo, permitem uma visualizagdo que associa aos dados de
design, com o objetivo de transmitir informagdes concisas de uma determinada audiéncia’, portanto
permitem transformar conceitos “abstratos e complexos em conhecimento intuitivo e instantaneo”
(LYRA; ISOTANTI, 2017, p. 16, p. 27).

Atualmente, no Brasil, os infograficos sao utilizados largamente pela midia, trazendo para definigao
de infografico uma visao aplicada que considera a infografia como uma ferramenta de apoio a transmissao de
conhecimento. A propriedade dos infograficos de combinar imagens e textos faz com que sejam considerados
materiais de aprendizagem multimidia de acordo com as consideragdes de Mayer (1999).

As jlustragoes ajudam a decompor conceitos complexos dando apoio a assimilagio do contetido e
desta forma esse recurso pode contribuir de forma significativa para reestruturagao de conceitos e sinteses
de informagdes trabalhas, contribuindo significativamente para organizagdo de novos conhecimentos em
diferentes areas, assim como trazer os principios de organizador de informagdes, provador de sistematizador

de novos conhecimentos de forma criativa e problematizadora ao aluno.

O ensino por competéncia no Curso de Pedagogia

Nos atuais curriculos da Urcamp a proposicdio metodologica fomenta em especial o
desenvolvimento de praticas educativas que envolvam as metodologias ativas em todas as componentes
curriculares, que sdo desenvolvidos através aulas propositivas, dialogicas reflexivas, que incentivem o
protagonismo do aluno e a mediagdo permanente dos docentes, cujo material de apoio é disponibilizado
aos académicos na plataforma moodle como motivador de conhecimento prévio ao aluno, que é
motivado a iniciar as aulas com pontos previamente elaborados sobre os conceitos a serem trabalhos.
Além de instrumentos didaticos, como livros, artigos cientificos e materiais em audio-visuais, ¢ utilizada
a ferramenta a plataforma Sagah, ambiente virtual de aprendizagem que propdem aulas as quais contam
com desafios, infograficos, textos, documentarios e exercicios para estudo.

Através de um ambiente de aprendizagem presencial e a distancia, que congrega instrumentos e
metodologias distintas, pretende-se trabalhar o processo criativos dos estudantes, que irdo sistematizar e
transpor os conteudos mais significativos, ministrados durante o semestre, através de infograficos, desta
forma incentivando o aluno a refletir e construir seu proprio conhecimento.

Como ambiente de estudo e intervengao o projeto foi desenvolvido pelas docentes no segundo
modulo II Estudar a Formagao Profissional e Atuagdo Docente, do Curso de Pedagogia da Urcamp,
que compreende as componentes curriculares de Cultura Surda e Libras, Narrativas Culturais, Politica e
Legislagao Educacional e Projeto Integrador. E especificamente nas componentes de Narrativas Culturais
(Profa. Clarisse) e Politica e Legislagdo Educacional (Profa. Viviane)

A proposta foi desenvolvida na Urcamp, Centro Universitario situado na fronteira sul, que
abriga diferentes cursos de bacharelado e licenciatura. A Instituicdo estd envolvida em amplo debate que
envolve novos modelos de aprendizagem, reestruturando seus curriculos e ampliando suas abordagens
metodoldgicas. Todos os cursos da institui¢do no ano de 2018 revisitaram seus PPC e aprofundaram

estudos sobre curriculo, metodologia baseada em problemas, projetos de ensino e intervengao, assim
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como aprofundaram debate sobre técnicas e instrumentos que envolvem as metodologias ativas e a
inser¢ao de novas ferramentas de aprendizagem.

Diante dessa mudanca no contexto educacional da Institui¢do e considerando que o aluno
oriundo do Ensino Médio habitualmente advém de uma ambiente tradicional de aprendizagem,
competéncias e habilidades que envolvam criatividade, sistematizagdo e autonomia intelectual sdo
restritas e precisam ser amplamente trabalhadas e desenvolvidas na educagao superior, especialmente
diante da proposta curricular inovadora proposta pela Urcamp.

Apresentar aos académicos novas estratégias e técnicas de aprendizado sdo um desafio
e fundamentais para garantir novas concepg¢des e percepgdes de aprendizagem que possam
promover estruturas mentais mais dindmicas e criativas. Inicialmente os alunos sdo resistem
a mudangas metodolédgicas, especialmente quando exigem o seu protagonismo e exercicio
permanente de estudos, praticas e producao.

O método de ensino tradicional composto de aulas expositivas em quadros e utilizagdo de
livros-textos reflete um modelo estatistico e mecanico que pode prejudicar o desempenho cognitivo
e criativo do aluno. Desse modo ¢ valido desenvolver materiais de aprendizagem que utilizem a
profusao de novos recursos atuais para garantir que o aprendizado ocorra de modo efetivo (JUNIOR;
COLVARA, 2007). As tecnologias computacionais tém sido amplamente investigadas quanto sua
capacidade de facilitar o processo de ensino aprendizagem.

Um pressuposto que vem sendo confirmado pelas pesquisas no campo de ensino e tecnologia
¢ os beneficios do uso de visualizagdes associadas a texto durante o processo de aprendizagem. No
entanto, de acordo com Gomes (2012) sio poucos os estudos que restringem o tipo de visualizagao
investigando os infograficos e que fazem uma analise sobre o impacto deste tipo de visualizagdao no
contexto educacional. Mais raro ainda sdo pesquisas que consideram a influéncia dos estados efetivos
(em particular a satisfagdo) e a preferéncia ( estilo de aprendizagem) do aluno na sua capacidade de reter
informagdes quando o material apresentado é baseado em infograficos.

Logo, existeumgrande potencial de pesquisa nesta tematica. Nesse contexto,o desenvolvimento
deste trabalho é motivado pela caréncia de estudos empiricos, assim como a caréncia de projetos
de ensino que demonstrem a importancia desta ferramenta no aprendizado do aluno envolvendo

recursos que despertam memorias afetivas e a criatividade.

A infografia como instrumento de ensino

Nas componentes curriculares destacadas foi apresentada a proposta de sistematizagio e
transposi¢ao dos conteudos significativos sob a linguagem simbdlica expressa nos infograficos. Da mesma
forma que também foram disponibilizados varios modelos para auxiliar no processo criativo.

A atividade foi desenvolvida individualmente ou por grupos de 4 estudantes, que definirdo a melhor
maneira de confeccionar os infograficos. A apresentagao da proposta e entrega foi no final do semestre. Essa
proposta foi aplicada no 1o semestre de 2020, sendo adaptadas ao meio remoto, uma vez que todas atividades

da IES estao sendo home office via plataformas digitais, devido ao isolamento social.
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Os infograficos foram criados para compor os portfélios das(os) alunas(os) e socializados através
de seminarios, nos quais os grupos socializaram com os colegas o processo de criagao, ideias e concepgdes
salientadas em cada trabalho.

Os infograficos sdo constituidos de uma apresentagdo de informagoes com preponderancia de
elementos grafico-visuais (fotografia, desenho ou diagrama estatistico) integrados em textos sintéticos e dados
numéricos, geralmente sdo utilizados como complemento ou sintese ilustrativa representando uma noticia,
contexto, narrativa ou resumo de contetido, com objetivo de comunicar ideias, valores e/ou conceitos.

Em tempos de excesso, pensar visualmente se tornou algo imperativo. A infografia gera a
capacidade de identificar padroes na desordem de informagdes complexas e sintetiza novas ideias
a partir de fragmentos. Transformar grandes volumes de dados e informagdes nao processadas em
gestdo do conhecimento por meio do mapeamento de padrdes nao visualizados em partes isoladas.
Mas como podemos propor a infografia no contexto educacional? De que forma podemos promover
todos os beneficios referenciados? Nada melhor do que usar alguns novos questionamentos como
gatilhos para a reflexdo! (SPERB, 2018). Sperb (2018) destaca em seus estudos dicas para criagdo
de infografico a partir de ferramenta(s) gratuita(s) escolhida(s) por cada grupo, iremos trilhar uma
sequéncia simples de organiza¢ao para planejar a produgao do infografico.

A avaliagdo da intervencao foi realizada a partir da analise da producéo, apresentagao e design
do infografico mensurada nos seguintes indicadores de desempenho: Competéncias e habilidades
cognitivas: planejamento, criatividade, lideranca e autonomia; Relagdes interpessoais: resolugao de
conflitos e trabalho colaborativo; No infografico: interdisciplinaridade, clareza nas ideias, capacidade
de sintese, representagdes simbolicas ou iconograficas coerentes com os contetidos ministrados;
Na apresentagdo: oralidade, clareza na exposicao das ideias e desenvoltura. Também foi avaliado a
proposta de intervengao a partir dos conceitos tedricos e sua aplicabilidade; metodologia, qualidade e
criatividade dos infograficos apresentados.

Na componente de Narrativas Culturais as(os) académicas(os) trabalharam segundo ametodologia
dos estudos culturais analisando os processos simbolicos, identitarios e educativos expressos nos discursos
formativos sociais. Dessa forma busca-se analisar as representagdes simbolicas e sociais presentes no

cotidiano do universo escolar, pois conforme destaca Storey é:

[...] através da andlise da cultura de uma sociedade - as formas textuais e as praticas
documentadas de uma cultura - é possivel reconstituir o comportamento padronizado e as
constelagdes de ideias compartilhadas pelos homens e mulheres que produzem e consomem
os textos e as praticas culturais daquela sociedade. E uma perspectiva que enfatiza a atividade

humana, a produgio ativa da cultura, ao invés de seu consumo passivo (STOREY, 1997, p.46).

E na componente de Politicas e Legislagdo Escolar os iniciaram as atividades participando de
uma dindmica que visava as vivéncias de trajetdrias académicos dos alunos e sua relagao com aslegislacoes
e politicas educacionais vigentes, desta forma incentivando a sistematizagdo de conhecimentos prévios
dos alunos sobre a tematica em questiao. Na continuidade dos estudos, a metodologia de sistematizagao
de dados através de micro textos e elaboracgdo de figuras representativas foi uma constante, aspecto que

buscava estruturar elementos continuos para a elaboracdo de um infografico final, onde os conceitos e
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contetdos estudados estariam articulados com outros componentes curriculares, assim como outros
saberes e conceitos consolidados pelos académicos. Faz-se necessario considerar que os infograficos
podem variar em diversos aspectos, como formas e cores, o que alterna sua narrativa e seus efeitos de
sentido, assim é fundamental que o aluno tenha sob seu dominio o maior nimero de elementos textuais
e graficos para a criagao do infografico.

Para Teixeira (2010, p.18), “o infografico é composto por elementos iconicos e tipograficos e
pode ser constituido por mapas, fotografias, ilustragdes, graficos e outros recursos visuais, inclusive
aqueles mais abstratos e nao necessariamente iconicos”. Todos esses elementos sdo representativos na
produgcéo de sentido.

As diferentes articulagdes dos elementos da infografia asseveram as diversas configuracdes da
composicdo da narrativa. Esses recursos graficos-textuais ndo se tratam de um discurso objetivo e imutavel,
mas de interagdes entre diversas linguagens e contextos para a criagdo de um efeito de sentido, imbuido de
subjetividades de quem configura tais recursos: os sujeitos produtores dos infograficos. O infografico exige
atencao especial em cada um de seus elementos: a escolha do tipo, da composigao, da posigao dos elementos,
das cores etc. Todos eles, agindo em conjunto, devem dar clareza ao que se intenta transmitir, por isso ha
a necessidade de cuidado em cada escolha. Essa nos parece uma preocupagao saliente dos produtores dos
infograficos: o de transpassar um discurso que soe objetivo quase que em sua completude.

Considerando a importancia de todos elementos da composi¢do do infografico, foi
fundamental que cada grupo de trabalho dos alunos, formados por 4 (quatro) elementos pudessem
antes de iniciar a organizagao e sistematizagao de seus infograficos, como subproduto final do médulo
de aprendizagem, fizessem uma organizagdo e uma tomada de decisao de todos elementos a serem
utilizados. Assim, fez necessario espagos de orienta¢ao aos grupos de trabalho, que antecederam o
momento de semindrio final de apresentagdo dos trabalhos.

Os conceitos trabalhados em ambas as componentes curriculares serviram de base para a
interpretagdo das demais componentes do semestre, Cultura Surda e Projeto Integrador, aspecto que também
contribuiu para a criagao dos infograficos do diferentes grupos, aspecto que fica evidente ao apresentarmos os
produtos organizados pelos grupos, como se observa no material aqui apresentado.

No primeiro infografico (Imagem 1)

Imagem 1 - Infografico respeito e inclusido
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Nome: Michele Severo.

Fonte: projeto desenvolvido pelas autoras. imagens e cores, assim como com a disposi¢ao
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de graficos, o posicionamentos das interlocugdes de contetidos
que apresentam a mensagem ao leitor.

O segundo infografico (Imagem 2) apresenta a
valorizagao da cultura surda buscando analisa-la por meio
de entendimento social, propondo assim a aplicacdao da
legislagdo vigente para minimizar as diferencas. E como
salienta Maria Eliza Cevasco, “trata-se de uma visao de
cultura inseparavel de uma visio de mudanga social
radical e que exige uma ética de responsabilidade comum,
participagdo democratica de todos em todos os niveis
da vida social e acesso igualitario as formas e meios de
criagdo cultural” (CEVASCO, 2003, p. 139).

O grupo, também tenciona no segundo grafico a
importancia das cores, e articulagao horizontal de muitos
pressupostos, além de trazer a dimensio das cores na
centralidade do infografico como meio de expressar conceitos
sociais preexistentes que envolvem a tematica em questdo, de
modo apresentd-lo de forma grafica sem utilizacao de outros
elementos como imagens e figuras, aspecto que o diferencia

significativamente do 3° grafico.
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Imagem 2: Inclusdo C
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Fonte: projeto desenvolvido pelas autoras.

O terceiro infografico (Imagem 3) apresentado alicerca sua analise no conceito de diversidade

cultural escolar, que para Gadotti é construida colaborativamente entre os sujeitos envolvidos no

processo de formagao, uma vez que “todo ser humano é capaz de aprender e de ensinar, e, no processo

de construgdo do conhecimento, todos os envolvidos aprendem e ensinam”. E nessa constru¢ao do

conhecimento o autor também destaca a importancia do “processo de ensino-aprendizagem é mais

eficaz quando o educando participa, ele mesmo, da construgdo do ‘seu’ conhecimento e nao apenas

“aprendendo” o conhecimento” (GADOTTI, 1992, p. 70).

Imagem 3: Infografico Educagido: um direito de todos

Gruspo e Pormiflio: Sara ferreira, Bubiana Marmns » PAircis Ximesdes

Fonte: projeto desenvolvido pelas autoras.

O grupo apresenta de forma

articulada conceito trabalhos nos 3
componentes curriculares trabalhados,
apresentando significativo grau de
sistematizacdo, que pode ser expresso
por imagens, formas , cores e pequenos
textos, demonstrando a capacidade
cognitiva, esperada pelos docentes, no
produto de finalizagdo de um modulo de

aprendizagem.
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Consideracgoes finais

Podemos constatar, a partir dos dados apresentados, que a utilizacao de infograficos é extremamente
produtivo esignificativo como ferramenta para sistematizar os conteudos e conceitos diante da intencionalidade
de promover atividades pedagdgicas permeadas pelas aprendizagens significativas. Para construir os
infograficos é necessario um planejamento prévio do tema central que ira conectar os demais, da estética e
dos elementos informativos, que devem ser dispostos de forma equilibrada e auto explicativa.

Esse processo metodologico propicia o desenvolvimento de uma aprendizagem realmente
significativa, uma vez que estimula a reflexdo e sistematizagao dos conteudos, promovendo o fortalecimento
de processos cognitivos como atencao, sensibilidade, percepgao, raciocinio e tomada de decisdo, habilidades
importantes na formagao de profissionais autonomos e protagonistas em sua formagao.

E fundamental destacar que o infografico colabora expressivamente para potencializar o
académico na sua capacidade de sistematizacdo textual, assim como e proposi¢cdo de e cores foram
fundamentais na atribuicdo de sentido para facilitar a sensagdo de divisdes e agrupamentos e também
mostraram sua importancia de acordo com a intencionalidade discursiva e o contexto local, como a
proposta de usar as cores dos partidos para representa-los. A forma e escolhas de cada grupo foram
determinantes para o resultado final do produto apresentado, sendo que evidente que as opgodes
delimitadas pelos grupos foram intrinsecamente influenciadas pelas memorias afetivas, emocionais e
conhecimentos prévios ja vividos que envolveram cada tépico estudado.
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