In: CANAL, Sandra; et al. Infancia, brincar e inclusdo: reflexdes pedagogicas sobre
Aprendizagem, Formagdo Docente e Direitos da Crianga. Porto Alegre: Tridlogo, 2026.

DOI: 10.70513/infancia-brincar-inclusao.02

Praticas ladicas e aprendizagem na
Educacao Infantil

Cristiane Nunes da Silva

Sandra Canal

Wisllayne Ivellyze de Oliveira-Dri
Francisco das Chagas Galvdo de Lima

Introducao

O ludico é um eixo essencial no campo da Educacédo Infantil, sendo considerada
uma estratégia pedagdgica de grande potencial para promover o desenvolvimento
integral das criangas. A brincadeira, elemento intrinseco a infancia, extrapola a ideia de
mero passatempo, constituindo-se como recurso formativo e um direito da crianga que
estimula dimensdes cognitivas, emocionais, sociais e motoras. Nesse sentido, a inser¢ao
de experiéncias ladicas no cotidiano escolar oferece aos professores meios de tornar a
educagdo mais dinamica, envolvente e enriquecedora (Silva et al., 2024).

A relevancia do estudo sobre a ludicidade fundamenta-se na necessidade de
compreender como o brincar pode ser conduzido de forma planejada, estruturada e
ndo estruturada, nas praticas pedagégicas. Além disso, apresenta-se reflexdes acerca
dos entraves que dificultam sua plena implementac¢do no espago educacional, tais como
lacunas na formacao profissional, limita¢des estruturais das institui¢oes de educagido e
exigéncias de adequagao as normativas curriculares vigentes.

Neste contexto, este trabalho buscou analisar os aportes tedricos que embasam o
conceito de ludicidade, destacando suas implicagdes para a Educagdo Infantil, bem como
examinar experiéncias pedagdgicas que compreendem os jogos e as brincadeiras como

ferramentas de aprendizagem. A investigacdo, também procurou evidenciar os efeitos dessas
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praticas sobre o desempenho e o desenvolvimento das criangas, ressaltando sua importancia
na formagao de sujeitos criativos e com habilidades para resolu¢ao de problemas.

Assim, este estudo tem como objetivo geral analisar de que maneira as praticas
ludicas contribuem para o desenvolvimento infantil, especificamente o cognitivo, o
emocional, o social e o motor das criangas, além de identificar os desafios que dificultam
a construgdo de propostas pedagdgicas lidicas na Educagao Infantil.

Com base em uma revisdo da literatura especializada, a pesquisa procurou
identificar avancos e limitagdes no uso do lddico na Educa¢ao Infantil, estabelecendo
objetivos amplos e especificos que possibilitem sistematizar dados e propor alternativas
pedagdgicas que valorizem a expressdo do ludico. A inten¢do de compreender o brincar
como direito assegurado as criangas ¢ elemento indispensavel de um ensino inclusivo
e de qualidade. A metodologia adotada foi a revisdo bibliografica, fundamentada em
livros e artigos que abordam a tematica da ludicidade na Educagéo Infantil, ou seja, sao
investigacdes que reinem dados e pesquisas referentes ao tema e ao objeto estudados,
possibilitando uma compreensdo e reflexdo detalhada do contexto e do problema de
pesquisa (Michel, 2009). Ademais, as principais referéncias da pesquisa foram: Teixeira
e Medrado (2020); Frota (2021); Santos e Santiago (2022); entre outros autores, que
permitiram avancar em dire¢do aos objetivos do estudo.

Assim, a proposta é aprofundar o entendimento sobre o planejamento de praticas
ludicas inclusivas, capazes de potencializar a aprendizagem e oferecer experiéncias
educacionais mais significativas. O estudo também evidencia a necessidade de investimentos
na formacao continuada de professores e na adequa¢ao dos ambientes escolares, a fim de
viabilizar plenamente a integra¢do do ludico como recurso pedagégico.

Dessa maneira, pretende-se ndo apenas enfatizar as contribui¢des do brincar, como
manifestacao do Ludico, no processo formativo, mas também colaborar com a difusao de
praticas que respeitem a singularidade da infancia, favorecendo a construgao de espagos
escolares nos quais aprender represente uma vivéncia transformadora e memoravel.

O artigo foi estruturado em trés partes principais: aspectos do desenvolvimento
infantil e da ludicidade; praticas pedagdgicas ludicas na Educagao Infantil; e desafios e
possibilidades da ludicidade.

Fundamentos da Ludicidade na Educa¢ao Infantil

Aludicidade é amplamente reconhecida como um elemento essencial na Educagao
Infantil, sendo fundamental para o desenvolvimento integral das criancas. Segundo Silva
et al. (2024), a ludicidade é um meio pelo qual se promove a aprendizagem significativa,

pois permite que a crian¢a explore, experimente e descubra o mundo ao seu redor de
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forma natural e prazerosa. Essa abordagem fomenta a constru¢ao de conhecimentos,
habilidades e atitudes essenciais para o desenvolvimento pessoal e social.

A ludicidade estd intrinsecamente ligada ao brincar, que ¢ uma atividade essencial
na infincia. Destaca-se que o brincar nao deve ser considerado apenas um momento de
lazer, mas sim uma pratica pedagogica estruturada que contribui para o desenvolvimento
cognitivo e emocional. Nesse sentido, a integracdo da ludicidade nas praticas educativas é
uma necessidade para garantir uma formagao integral (Santos; Santiago, 2022).

Aludicidade é entendida como uma pratica que possibilita as criangas vivenciarem
experiéncias significativas e criativas, respeitando seus interesses e singularidades. Frota
(2021) argumenta que o uso de jogos, das brincadeiras e das experiéncias ludicas no
ambiente educacional favorece nao apenas o aprendizado, mas também o fortalecimento
de competéncias interpessoais, como a empatia e a cooperagao.

Um dos principais fundamentos da ludicidade é sua capacidade de despertar o
interesse intrinseco das criangas. Ao participar de experiéncias ludicas, elas sentem-se
motivadas a aprender, o que torna o processo educacional mais integrador e significativo.
Essa motivacdo é essencial para a constru¢do de uma base soélida de conhecimento e
habilidades (Souza, 2020).

A relevancia dos jogos e brincadeiras na Educagao Infantil também ¢é ressaltada
por Teixeira e Medrado (2020). Esses autores destacam que, ao brincar, as criangas
desenvolvem habilidades motoras, cognitivas e sociais de forma integrada e natural, sendo
assim, a ludicidade ndo é apenas um complemento ao processo de aprendizagem, mas sim
uma estratégia central para promover o desenvolvimento integral.

Florencio, Rodrigues e Oliveira (2020) defendem que o brincar é uma forma de
expressao e comunicag¢do para as criangas, permitindo que elas explorem e compreendam
o mundo ao seu redor. Para os autores, as experiéncias ludicas possibilitam a construcao de
significados e a resolugdo de problemas, aspectos essenciais para a formagao de individuos

criticos e criativos.

A ludicidade deve ser vista como um direito das criangas e uma responsabilidade
dos educadores. Ela reforca que, ao integrar o brincar ao curriculo escolar, os
professores estio ndo apenas respeitando as necessidades e os interesses das
criangas, mas também criando um ambiente propicio para o aprendizado e o
desenvolvimento (Costa, 2023, p. 02).

Santos e Pereira (2020) ressaltam que a ludicidade tem raizes histdricas profundas
e esta presente em diversas culturas ao longo do tempo. Para eles, compreender o brincar
como uma pratica universal e atemporal é essencial para valoriza-lo como uma ferramenta

pedagoégica indispensavel na Educag¢ao Infantil.
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De acordo com Conserva et al. (2019), as experiéncias ludicas no ambiente
escolar estdo diretamente relacionadas ao respeito pela individualidade e pelos ritmos de
aprendizagem de cada crianca. Os autores afirmam que a ludicidade oferece um espago
de inclusdo, no qual todas as criangas podem participar e aprender de acordo com suas
proprias habilidades e interesses.

Ferreira et al. (2016) destacam que o brincar ndo é apenas um momento de
diversdo, mas uma pratica pedagogica com objetivos explicitos e estruturados. Eles afirmam
que, ao planejar experiéncias ladicas, os professores devem considerar os objetivos de
aprendizagem e as necessidades especificas das criangas, garantindo que o brincar seja ao
mesmo tempo prazeroso e educativo.

Silva et al. (2024) argumentam que a ludicidade proporciona as criangas um
ambiente seguro para explorar suas emogoes e desenvolver resiliéncia, ao brincar, as
criangas aprendem a lidar com frustragdes e desafios e habilidades que sdo essenciais para
sua vida pessoal e académica.

Nesse contexto, um dos desafios na aplica¢ao da ludicidade na Educagao Infantil é
a falta de formagao continuada dos professores, pois para ter a ludicidade como ferramenta
pedagdgica, os professores precisam compreender seus fundamentos tedricos e praticos,
bem como as formas de integra-la ao curriculo escolar.

Frota (2021) aponta que a ludicidade é uma pratica que deve ser continuamente
incentivada e valorizada pelas politicas educacionais. Ela afirma que, ao investir na
formagdo docente e na aquisi¢cao de materiais ludicos, as escolas estdo promovendo uma
educacdo de qualidade e respeitando os direitos das criangas.

Segundo Souza (2020), a ludicidade também é uma forma de promover a inclusao
social e um ambiente escolar mais equitativo. Ela destaca que, ao participar de experiéncias
ludicas, as criangas tém a oportunidade de interagir com colegas de diferentes origens e
habilidades, aprendendo a valorizar a diversidade e a trabalhar em equipe.

Teixeira e Medrado (2020) concluem que os fundamentos da ludicidade sdao
indispensaveis para uma Educagao Infantil de qualidade. Eles afirmam que, ao valorizar o
brincar como um direito e uma necessidade das criangas, os professores estdo promovendo

uma formacao integral e preparando-as para os desafios futuros.

Aspectos do Desenvolvimento Infantil e a Ludicidade

A ludicidade exerce um papel essencial no desenvolvimento infantil, abrangendo
os ambitos cognitivo, social, emocional e motor. Segundo Silva et al. (2024), atividades
lidicas contribuem diretamente para a estimulacao de habilidades intelectuais, permitindo
que as criangas desenvolvam o pensamento critico e a condigdes de resolu¢ao de problemas.
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A interagdo durante o brincar promove a formulacao de hipoteses e a tomada de decisoes,
aspectos fundamentais para o desenvolvimento cognitivo.

De acordo com Santos e Santiago (2022), o brincar possibilita as criangas
experimentarem situagées de aprendizagem em um ambiente seguro e controlado.
Esses autores destacam que, por meio da ludicidade, as criangas exploram conceitos
abstratos de maneira pratica, facilitando o processo de aprendizagem, enfatizando que a
curiosidade natural das criancgas é potencializada em contextos ladicos, contribuindo para
o aprendizado significativo.

Frota (2021) afirma que o desenvolvimento emocional das criancas também ¢é
beneficiado pelas praticas ladicas. Durante as brincadeiras, elas expressam sentimentos,
compreendem emogdes alheias e aprendem a lidar com frustragdes. Para a autora, tais
experiéncias sdo essenciais para o fortalecimento da resiliéncia emocional e da empatia,
habilidades indispensaveis para a convivéncia em sociedade.

Sob a perspectiva de Souza (2020), o desenvolvimento motor das criangas é
amplamente estimulado por atividades ludicas que envolvem movimentos corporais, como
jogos e brincadeiras ao ar livre. Ela ressalta que essas praticas promovem o aprimoramento
da coordenagdo motora, do equilibrio e da percep¢ao espacial, aspectos fundamentais
para o crescimento saudavel e a autonomia das criangas.

Teixeira e Medrado (2020) destacam que a intera¢do social é uma das maiores
contribui¢ées da ludicidade para o desenvolvimento infantil. Ao brincar em grupo, as
criangas aprendem a compartilhar, a negociar e a colaborar, desenvolvendo habilidades
sociais importantes. Esses momentos também proporcionam oportunidades de aprender
sobre normas e valores culturais, promovendo a integracdo e a socializagao.

Para Florencio, Rodrigues e Oliveira (2020), o brincar permite que as criangas
enfrentem desafios de forma criativa e inovadora. Durante as atividades ludicas, elas
experimentam situagdes que estimulam aimaginac¢io e a condi¢ao de pensar fora dos padroes
tradicionais. Isso contribui significativamente para o desenvolvimento da criatividade, uma
habilidade cada vez mais valorizada em contextos educacionais e profissionais.

Conforme Costa (2023), a ludicidade ¢ um meio de explorar e de expandir
as capacidades linguisticas das criangas. Durante jogos que envolvem histérias ou
interagao verbal, elas ampliam seu vocabuldrio, compreendem a estrutura da linguagem
e desenvolvem habilidades de comunicagdo. Esses aspectos sdo fundamentais para o
desenvolvimento intelectual e para a interagao social.

Santos e Pereira (2020) afirmam que a ludicidade é essencial para o desenvolvimento da
autonomia infantil. Ao participarem de brincadeiras, as criangas assumem papéis e tomam decisdes,
0 que as ajuda a construir autoconfianca e a compreender as consequéncias de suas escolhas. Essa

autonomia é crucial para o crescimento emocional e a formacio de individuos autdnomos.
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Conserva et al. (2019) apontam que as atividades ludicas tém um papel inclusivo,
permitindo que criancas de diferentes origens culturais interajam. A ludicidade oferece um
ambiente, no qual as criangas podem participar ativamente, respeitando suas limitagdes e
promovendo a aceitagdo mutua.

Segundo Ferreira et al. (2016), o brincar é um processo que estimula o
desenvolvimento das funcdes executivas das criancas, como memoria, atengdo e
autocontrole, ao envolver-se em jogos com regras, as criangas aprendem a planejar, a
organizar e a seguir instrugoes, habilidades que tém impacto direto em seu desempenho
cognitivo e social.

Silva et al. (2024) destacam que o brincar também contribui para o fortalecimento
dos lagos familiares e comunitarios. Nesse sentido, ao participar de atividades lidicas com
as familias ou cuidadores, as criancas desenvolvem vinculos emocionais mais fortes, o que
é essencial para sua seguranca e bem-estar.

Frota (2021) salienta que o brincar estimula o desenvolvimento do autoconceito
nas criangas. Durante as brincadeiras, elas experimentam diferentes papéis e situagoes,
o que as ajudam a compreender melhor suas proprias capacidades e limitagdes. Essa
autoexploracio é crucial para o desenvolvimento de uma identidade positiva.

Souza (2020) destaca que o desenvolvimento da motricidade fina, alcangado por meio
de atividades ludicas, tem impacto direto no desempenho escolar das criangas. Ela argumenta
que a coordenag¢do motora fina, por exemplo, é essencial para habilidades como escrever e
desenhar, que sdo frequentemente desenvolvidas em contextos de brincadeiras guiadas.

Teixeira e Medrado (2020) concluem que o desenvolvimento infantil em todas as
suas dimensoes ¢ amplamente potencializado pela ludicidade, pois ao reconhecer o brincar
como uma experiéncia essencial para a infincia, os professores e os gestores escolares estdo

promovendo uma educagdo mais inclusiva e transformadora.

Praticas Pedagdgicas Ludicas na Educa¢ao Infantil

A integracdo da ludicidade nas praticas pedagdgicas da Educa¢ao Infantil é
essencial para promover uma aprendizagem significativa. De acordo com Silva et al. (2024),
atividades ludicas bem planejadas permitem que as criangas compreendam conceitos
complexos de maneira acessivel e interativa. Os autores destacam que, ao utilizar jogos e
brincadeiras como recursos didaticos, os professores criam um ambiente de aprendizado
envolvente e motivador.

Santos e Santiago (2022) apontam que a ludicidade, quando alinhada aos objetivos

pedagdgicos, pode ser uma ferramenta transformadora, assim, jogos de tabuleiro, contagdo
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de histdrias e brincadeiras dirigidas nao apenas estimulam o aprendizado, mas também

desenvolvem habilidades sociais e emocionais, como a empatia e a cooperagao.

Ao assumir personagens, criar situagdes imaginarias e substituir significados
de objetivos e situagdes, realiza seus desejos, elaboram a iniciativa, a autonomia
e exerce sua cidadania. E também nesse modo que a crianca aprende as

7

brincadeiras. O brincar nio é inato. A prépria brincadeira requer um
aprendizado. O ladico permite a exploracdo do mundo através dos olhos da
crianga, o brincar enriquece e fortalece o fisico, 0 emocional e o psicolégico da
crianga (Santos; Santiago, 2022, p. 1 e 2).

O conhecimento dos professores é um fator determinante na aplica¢ao de praticas
pedagoégicas ludicas, ressalta-se que a adaptagdo de jogos tradicionais para conteudos
curriculares é uma estratégia eficaz para envolver as criangas. Por exemplo, brincadeiras
como “amarelinha” podem ser utilizadas para ensinar nimeros e coordenagido motora,
ampliando as possibilidades do brincar (Frota, 2021).

A escolha dos materiais lidicos também desempenha um papel importante nas
praticas pedagogicas, recursos como blocos de constru¢ao, jogos de memoria e quebra-
cabecas sdo ferramentas versateis que podem ser adaptadas para diversas faixas etarias e
objetivos educacionais (Souza, 2020).

Teixeira e Medrado (2020) ressaltam que a utiliza¢ao de historias e dramatizacdes
em sala de aula é uma pratica ludica que estimula a imaginac¢ao e a criatividade das criangas,
essas atividades sdo especialmente uteis para o desenvolvimento da linguagem e da
expressdo emocional, permitindo que as criangas explorem novas formas de comunicagao.

As praticas pedagodgicas ludicas devem ser integradas de forma intencional ao
planejamento escolar, aludicidade ndo deve ser vista apenas como um momento recreativo,
mas como parte integrante do processo de aprendizagem. Assim, as brincadeiras de faz-
de-conta podem ser usadas para abordar temas como cidadania, meio ambiente e outros
(Florencio, Rodrigues e Oliveira, 2020).

A avaliagao das propostas ludicas é um aspecto essencial das praticas pedagogicas, os
professores devem observar como as criangas interagem durante as brincadeiras, identificando
avangos no aprendizado e dificuldades que possam ser trabalhadas. Essa abordagem permite
um acompanhamento mais individualizado de cada crianga (Costa, 2023).

Santos e Pereira (2020) destacam a importancia de criar ambientes ludicos que
favorecam a exploragao e a curiosidade das criangas. Para eles, espagos equipados com
brinquedos variados, jogos interativos e materiais criativos estimulam o aprendizado
espontaneo e a autonomia, elementos fundamentais na Educagao Infantil.

Conserva et al. (2019) ressaltam que as praticas pedagdgicas ludicas devem ser
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adaptadas as necessidades e interesses das criangas, ao envolver as criangas na escolha das
atividades, os professores promovem um senso de pertencimento, fortalecendo a relagdo
entre professor e crianga.

Segundo Ferreira et al. (2016), o uso de praticas lidicas ¢ especialmente
importante em contextos de inclusao, jogos cooperativos e propostas em grupo permitem
que criangas com diferentes habilidades participem de forma ativa, promovendo a

integracao e o respeito mutuo.

A formagio continuada dos professores é essencial para a aplicacdo eficaz de préticas
pedagogicas ludicas. Eles enfatizam que os educadores devem ser capacitados para
planejar e conduzir atividades que integrem ludicidade e aprendizado, garantindo
que os objetivos educacionais sejam alcangados (Silva et al., 2024 p. 04).

A parceria entre escola e familia é um elemento importante e complementa as agdes
da escola, assim, atividades realizadas em casa, como jogos educativos, podem integrar o
trabalho desenvolvido na escola, criando uma continuidade no aprendizado das criangas.

Frota (2021) argumenta que as praticas pedagogicas ludicas também sdo
ferramentas poderosas para a resolu¢ao de conflitos em sala de aula, destacando que jogos
que promovem a cooperagao e o trabalho em equipe ajudam as criangas a desenvolverem
habilidades de mediagédo e resolucao de problemas, essenciais para a convivéncia.

Souza (2020) ressalta que as préticas ludicas tém um impacto positivo na saude
mental das criangas. Ela afirma que o brincar ajuda a aliviar o estresse, aumentar a autoestima
e fortalecer os vinculos sociais, criando um ambiente escolar mais acolhedor e seguro.

Teixeira e Medrado (2020) concluem que as praticas pedagdgicas ludicas sdo
indispensaveis para uma Educagdo Infantil de qualidade. Os autores afirmam que, ao
reconhecer o potencial transformador do brincar, os professores e outros profissionais
da educacgao estio promovendo ndo apenas o aprendizado curricular, mas também o

desenvolvimento integral das criangas.

Desafios e Possibilidades da Ludicidade

A ludicidade na Educagdo Infantil enfrenta desafios significativos, mas também
apresenta possibilidades transformadoras. De acordo com Silva et al. (2024), a falta de
formacao especifica dos professores é um dos principais obstaculos. Muitos tém dificuldade
em compreender a importancia do brincar no desenvolvimento infantil e em planejar
atividades ludicas que sejam, ao mesmo tempo, prazerosas e pedagogicas.

Outro desafio importante esta relacionado a infraestrutura escolar. Muitos ambientes
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de Educacio Infantil carecem de espagos apropriados para atividades ludicas, bem como de
materiais e recursos suficientes. Ademais, a auséncia de investimentos e de politicas publicas
prejudica a implementacdo de praticas pedagdgicas que priorizem a ludicidade.

Frota (2021) argumenta que a resisténcia de alguns gestores e professores a
integracdo do brincar no curriculo também representa um entrave. Isso ocorre devido a
percepe¢ao equivocada de que a ludicidade ¢ incompativel com os objetivos pedagégicos.
Contudo, a autora ressalta que, ao contrario, o brincar é uma ferramenta poderosa para

alcangar resultados de aprendizagem significativos.

Um dos principais desafios é equilibrar as demandas curriculares com o tempo
dedicado as atividades ladicas. Muitas escolas priorizam conteudos tradicionais em
detrimento do brincar, o que limita as oportunidades de aprendizado significativo.
Nesse contexto, aautora sugere que aludicidade seja integrada como uma metodologia
pedagogica e ndo como uma atividade complementar (Souza, 2020 p. 02).

Teixeira e Medrado (2020) destacam que, apesar dos desafios, ha inumeras
possibilidades na aplica¢do da ludicidade na Educagédo Infantil. Nesse contexto, os autores
afirmam que, ao apresentar as criancas experiéncias ludicas, os professores podem estimular
a criatividade, a imaginagdo e o pensamento critico, promovendo uma aprendizagem mais
significativa.

Florencio, Rodrigues e Oliveira (2020) apontam que a tecnologia é uma aliada
na promoc¢do da ludicidade. Recursos digitais, como aplicativos educacionais e jogos
interativos, oferecem novas formas de envolver as criangas no aprendizado. A combinac¢ao
de tecnologia com outras experiéncias amplia as possibilidades e praticas pedagogicas dos
professores.

Conforme Costa (2023), a formacdo continuada dos professores é uma
possibilidade para superar os desafios relacionados a ludicidade. Visto que, os momentos
formativos possibilitam uma reflexdo da agdo e podem ajudar a compreender e ampliar o
lugar do brincar no desenvolvimento infantil, possibilitando aso professores construirem
planejamentos de praticas pedagdgicas mais integradoras, aliados a condigdes de trabalho,
na qual possam ter condi¢des e carga horaria para planejar.

Santos e Pereira (2020) destacam a importancia de envolver as familias no processo
educativo, ao criar parcerias com as familias, as escolas podem ampliar a influéncia das
experiéncias ludicas, garantindo que o brincar também seja incentivado em casa.

Conserva et al. (2019) apontam que a adapta¢do das propostas ladicas as
necessidades individuais das criangas pode respeitar os diferentes ritmos de aprendizagem,
permitindo que a escolas e os professores promovam uma inclusdo mais efetiva, criando

um espago, no qual todas as criangas participem e aprendam.
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Conclusao

O estudo apresentado reafirma a importancia da ludicidade como uma ferramenta
pedagogica essencial na Educagao Infantil. Com base nos objetivos, foi possivel demonstrar
que o brincar vai além do entretenimento, sendo um recurso fundamental para o
desenvolvimento integral das criangas, abrangendo os aspectos cognitivo, social, emocional
e motor. As praticas pedagogicas lidicas se mostraram indispensaveis para uma Educagao
Infantil de qualidade, integrando o aprendizado ao prazer de descobrir e explorar.

Apesar dos avangos identificados, a aplicagdo da ludicidade enfrenta desafios
significativos, como a falta de formagdo continuada dos professores e a insuficiéncia de
recursos materiais e estruturais. Esses obstaculos limitam a potencialidade do brincar na
Educagdo Infantil, demandando maior atengdo por parte dos gestores publicos. Ainda
assim, este estudo refor¢a que o investimento em formac¢ao continuada de professores e
na criacdo de ambientes adequados para o brincar pode transformar a Educacio Infantil,
tornando-a mais inclusiva e significativa.

Por fim, recomenda-se que futuros estudos aprofundem a relagdo entre ludicidade
e outros aspectos especificos do desenvolvimento infantil, além de explorar metodologias
inovadoras para a formagdo de professores e o uso de tecnologias no contexto ludico.
Dessa forma, sera possivel ampliar a compreensdo do lugar do brincar na Educa¢ao
Infantil e contribuir para a implementagdo de praticas pedagdgicas mais abrangentes e

transformadoras.
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