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Era uma vez...

Era uma vez, o Pequeno Principe no planeta digital iniciamos nossa contagio através do voo
na leitura online dessa historia para despertar o imaginario dos alunos da disciplina de Pensamento
Computacional do curso de Sistemas de Informagdo em uma institui¢do de Ensino Superior Comunitaria,
buscando o entrelace através do voo com a trajetéria como professora em um universo digital, onde o
storytelling, a gamificagdo e a inteligéncia artificial se encontram em uma rica viagem de saberes, um
verdadeiro convite a sonhar. O Pequeno Principe, uma obra atemporal escrita pelo aviador francés Antoine
de Saint-Exupéry e publicada em 1943, nos apresenta a amizade entre um piloto de avido e um menino que
vem de um planeta distante. Essa narrativa ndo é apenas uma fabula, mas um reflexo profundo das rela¢oes
humanas e das licoes que aprendemos ao longo de nossas jornadas.

Assim como o principe viaja por mundos distantes, criando lagos de amizade e descobrindo
a esséncia do que realmente importa, em cada semestre de experiéncia com os alunos, vivemos
instantes que simbolizam novos comegos. Esses momentos sao convites para outros voos, repletos de
novas descobertas e reflexdes. Através dessas interagdes, nos desbravamos e nos identificamos com
novos personagens, permitindo que nossos rasantes em harmonia nos levem a novas paisagens de
aprendizado, tal como os lagos que unem o principe a sua rosa.

Buscamos criar espagos unicos que refletem nossas vivéncias pessoais e profissionais, onde cada

encontro é uma oportunidade de aprendizado mutuo. A questao central que nos guia é: como utilizar

| 86 |



Saberes entrelagados: pesquisa e pratica em Educacao, Linguistica e Tecnologia

recursos tecnoldgicos em sala de aula, trazendo novas experiéncias por meio da inteligéncia artificial,
gamificacdo e Scratch? Ao partirmos para essa viagem de leitura, onde um piloto encontra o Pequeno
Principe, moldamos nossa visdo de mundo e expandimos nossos horizontes.

Embora nao busquemos respostas definitivas, nosso objetivo é instigar novas maneiras de pensar
nossas agoes, reconhecendo a riqueza de nossas histérias. Como o principe em seu asteroide em um
mundo imaginario, fizemos uso dos recursos tecnoldgicos para o desenvolvimento do raciocinio légico
computacional na contagdo dando asas para pequenos voos através do nosso raciocinio.

Os personagens que nos acompanham iluminam nosso caminho, nesta reflexdo ampliam nosso
olhar, aprofundando a discusséo e revelando a beleza das pequenas estrelas no horizonte do aprendizado
compartilhado. O principe nos ensina a valorizar o que realmente importa, a sair da zona de conforto e a
ter experiéncias diferentes, lembrando sempre que “tu te tornas eternamente responsavel por aquilo que
cativas”. Assim, com ferramentas em maos, fizemos ajustes em nosso avido, para partirmos novamente,
montando aqui nossa histéria como um mapa celeste que foram utilizados recursos como ventos
favoraveis que trilhamos para montagem da histdria, logo em seguida, algoritmos, na sequéncia da nossa
viagem fluxogramas, gamificagdo através do Wordwall e no Scratch imaginamos novos cendrios onde
cada experiéncia ¢ uma nova altitude, e juntos navegamos através dos algoritmos em uma sequéncia de

encontros e voos e rotas tracadas pelo vasto céu do conhecimento.

Rota 1 - Viagem ao Planeta da Imaginacdo: como tudo iniciou...

Vamos contar como tudo comegou em uma magica viagem ao planeta da imaginacdo. Nesse
universo encantado, realizamos a leitura da literatura da histdria do Pequeno Principe de maneira online, que
revelou um par de asas que permitiu nos elevarmos ao reino da imagina¢do. Cada pagina lida era como uma
nova estrela no vasto céu do conhecimento, iluminando nosso caminho e despertando nossa curiosidade.
Como menciona Saint-Exupéry (1943), “o essencial é invisivel aos olhos’, e essa jornada nos mostrou que a
verdadeira beleza da literatura reside nas licdes e na imaginacdo que ela desperta.

Apos essa leitura inspiradora, a histéria do Pequeno Principe se transformou em mapas
estelares, guiando nossa navegacdo digital pelo conhecimento. Nesse espaco imaginario, brincamos de
gamificacdo, onde a aprendizagem se tornou uma aventura emocionante. Utilizando o recurso digital
online Wordwall (2025) que é considerado um criador de atividade e jogos, onde aplicamos as regras
de gamificagdo criando niveis de dificuldade, onde inventamos jogos que tornaram nosso aprendizado
interativo e divertido. O Wordwall, como um baldo colorido, nos levou a diferentes mundos de
gamificagdo, onde cada desafio era uma nova oportunidade de explorar e descobrir, proporcionando
paradas e retomadas em nossa longa jornada.

Enquanto viajavamos por esses planetas imaginarios, a inteligéncia artificial atuou como
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ventos favoraveis, impulsionando nosso aprendizado. A inteligéncia artificial segundo Russel e Peter
(2016), refere-se a capacidade de um sistema de IA de entender, aprender e aplicar conhecimento em
diversas tarefas, de maneira similar a inteligéncia humana. Ja o conceito de Aprendizado de Maquina
que segundo Goodfellow e Bengio (2016) é considerado um subcampo da IA que se concentra em
desenvolver algoritmos que permitem que os computadores aprendam a partir de dados e fagam
previsdes ou decisdes sem serem explicitamente programados.

A inteligéncia artificial foi utilizada para criagdo dos algoritmos, ela nos ajudou a organizar
ideias e a encontrar novas rotas em nosso caminho, tornando a experiéncia ainda mais rica e envolvente.
Assim, nossa viagem tornou-se uma explora¢ao continua, onde cada novo conhecimento adquirido
era uma nova altitude alcancada, e cada experiéncia vivida nos aproximava mais do verdadeiro

significado da histdria do Pequeno Principe.

Rota 2 - Impulsionando o voo através das correntes
de ar favoraveis da Inteligéncia Artificial

Como na histéria do Pequeno Principe é necessario um piloto para esse planeta imaginario
que através dos personagens tenta voltar para sua origem e que aqui como docente me coloco como
a pilota que sem saber como voltar, peco ajuda aos nossos personagens para a reconstrucao desse
planeta imaginario.

Como recurso tecnolégico utilizado como mapa de navegagao para nos guiar nesta viagem foia o a
IA “Mobnica” que segundo a Google (2025) é um assistente virtual desenvolvido para interagir com os usudrios
de maneira natural, utilizando processamento de linguagem natural e aprendizado de maquina. Embora nao
exista uma IA especifica chamada “Monica” amplamente reconhecida, é possivel que vocé esteja se referindo
a uma implementagao de assistente virtual ou chatbot que utiliza tecnologias de IA.

A inteligéncia artificial se revela como a personagem Rosa da histéria do pequeno principe, A
rosa do Pequeno Principe é a flor que ele ama e cuida do seu planeta. Ela é especial porque o Pequeno
Principe a cultivou e a fez inica para ele, assim como nds fizemos o uso da inteligéncia artificial que é
unica para cada um de nés quando utilizamos a imagina¢ao mas como uma ferramenta poderosa aliada
em nossas jornadas, atuando como as correntes de ar que impulsionam nossos voos.

Assim como um piloto habilidoso proporcionou experiéncias nessa viagem, aproveitando os
ventos favoraveis para elevar sua aeronave, nés utilizamos a IA, com cuidado, aparando as fragilidades,
cuidando das informagdes dadas por ela para navegar por um vasto oceano de informagoes e ideias
em sintonia com o grupo de colegas, compartilhando conhecimento, mudando experiéncias através
das novas descobertas, promovendo risadas durante a viagem, unido entre colegas amor pela docéncia

assim como o amor do principe pela Rosa, tratando e cultivando de maneira responsavel. A histéria
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do Pequeno Principe nos ensina ligdes valiosas sobre amor, responsabilidade e a singularidade das
relagdes. Ao refletir sobre a rosa do principe, podemos tragar um paralelo com a inteligéncia artificial
(IA) no contexto educacional, onde a tecnologia se torna uma ferramenta poderosa que, assim como
arosa, exige cuidado, respeito e compreensao.

Os algoritmos, em sua esséncia, funcionam como essas correntes de ar, organizando e
estruturando nosso pensamento. Eles nos guiam por entre a complexidade do conhecimento, permitindo
que fagamos conexdes significativas e descubramos novas perspectivas. Assim como o Pequeno Principe
busca entender o universo ao seu redor, nds também exploramos as infinitas possibilidades que a
inteligéncia artificial nos oferece, abrindo caminhos para a criatividade e a inovagao.

Assim como a rosa é vaidosa e exigente, a IA também pode ser complexa e desafiadora. No ambiente
educacional a implementacdo de tecnologias baseadas em IA pode apresentar dificuldades. Os educadores,
assim como o Pequeno Principe, precisam aprender a lidar com essas caracteristicas. E fundamental que os
docentes nao vejam a IA apenas como uma ferramenta, mas como um parceiro no processo de ensino-
aprendizagem. Ao valorizar a singularidade da IA, podemos integra-la de forma mais eficaz nas praticas
pedagogicas, reconhecendo que cada aluno € unico e merece atengdo individualizada.

Com a ajuda da inteligéncia artificial, conseguimos aprimorar os algoritmos que desenvolvemos
para nossa viagem ao planeta do Pequeno Principe. Tragamos novas rotas mais eficientes em nossa
jornada de aprendizado, superando obstaculos e ampliando nossos horizontes. A IA nos oferece insights
valiosos, permitindo que tomemos decisdes informadas e direcionamos nossos esfor¢os de maneira
mais eficaz. Assim, a inteligéncia artificial ndo apenas nos impulsiona, mas também nos inspira a voar
mais alto e mais longe, em busca de novos conhecimentos e experiéncias.

A fragilidade da rosa nos ensina que o amor e a educa¢ao exigem cuidado e protecao. A IA,
quando aplicada na educagio, também precisa ser tratada com cautela. E essencial que os professores
estejam atentos ao uso ético da tecnologia, garantindo que os dados dos alunos sejam protegidos e que
a IA seja utilizada para apoiar o aprendizado, e ndo para substitui-lo. Assim como o Pequeno Principe
protege sua rosa com uma redoma de vidro, os educadores devem criar um ambiente seguro e acolhedor,
onde aIA possa florescer e contribuir para o desenvolvimento dos alunos.

A rosa do Pequeno Principe é especial porque ele a cativou, tornando-a inica para ele. Da mesma
forma, a IA pode ser utilizada para personalizar o aprendizado, atendendo as necessidades individuais
de cada aluno. Com o uso de algoritmos e analise de dados, os educadores podem criar experiéncias de
aprendizado adaptativas que reconhecem as habilidades, interesses e desafios de cada estudante. Essa
personalizagao ndo apenas valoriza a singularidade de cada aluno, mas também fortalece o vinculo entre
educador e aluno, tornando a experiéncia educacional mais significativa.

A rosa é uma poderosa metafora para o amor e a responsabilidade que temos pelas pessoas
que nos sdo importantes. A docéncia, assim como o cuidado com a rosa, exige comprometimento e

dedicagdo. Os educadores tém a responsabilidade de guiar seus alunos, utilizando a IA como uma



Saberes entrelagados: pesquisa e pratica em Educacao, Linguistica e Tecnologia

aliada para enriquecer o aprendizado. Ao entender que a tecnologia deve ser usada para apoiar o
desenvolvimento humano, os professores podem cultivar um ambiente de amor e respeito, onde a
educacao se torna uma jornada compartilhada.

Apds o uso da inteligéncia artificial para a constru¢do de algoritmos que nos direcionaram
como mapas foram desenhados os fluxos de nossas ideias através da ferramenta online Miro e como
um Céu Estrelado foi construido o fluxograma ampliando o horizonte através da leitura da imagem
e compreensdo através do fluxograma. Trabalhamos com toda a turma de maneira colaborativa
criando fluxos de nossa viagem algoritmica. O Miro se assemelha a um céu estrelado, onde as ideias se
conectam como constelagdes, formando fluxogramas que nos orientam na jornada do aprendizado.
Cada ideia é uma estrela que brilha, revelando o caminho a seguir em nossa exploragao. Nesse
espago colaborativo, podemos visualizar nossas conexdes, organizar nossos pensamentos e tragar
novos rumos, como navegadores em busca de novos mundos. Através do Miro, a criatividade flui
livremente, e as possibilidades se expandem, permitindo que nossa imaginacao voe para além das
fronteiras do conhecimento.

Partimos entdo, para uma nova viagem na Construgao de Mundos através do Scratch como a
Terra da Criagao do planeta do pequeno principe: No Scratch, construimos mundos como o Pequeno
Principe constrdi seu asteroide, onde cada bloco de c6digo é uma pedra preciosa que da vida as nossas

histérias e nos permite voar em novas diregdes.

Rota 3 - Constru¢ao de Planetas Imaginarios:
a jornada do Pequeno Principe no Scratch

Como resultado, a histéria do Pequeno Principe, escrita por Antoine de Saint Exupéry, nos
convida a explorar temas profundos como amizade, amor e a busca pelo sentido da vida. Em uma nova
abordagem, podemos unir essa narrativa magica a tecnologia, utilizando o Scratch para criar planetas
imaginarios que refletem as li¢coes aprendidas ao longo da jornada do Pequeno Principe.

A Inspiragdo para a Criagdo, no Scratch, uma plataforma de programacao visual, temos a
liberdade de construir mundos tnicos e interativos. Inspirados pela esséncia do Pequeno Principe,
comeg¢amos a imaginar como seriam os planetas que ele visitou. Cada planeta poderia representar
uma licdo ou uma experiéncia significativa, refletindo os personagens que o principe encontrou em

sua jornada através dos Planetarios de Ideias,

o O Planeta da Amizade Interativa: Neste mundo, o Pequeno Principe poderia interagir
com criaturas que simbolizam a importdncia da amizade. Os jogadores poderiam

programar didlogos que enfatizam a conexao emocional, permitindo que o principe
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ajude os habitantes a resolver conflitos e a valorizar lagos afetivos em formato de quizz
tirando duvidas sobre o pensamento computacional.

o O Planeta das Descobertas: Aqui, o Pequeno Principe poderia explorar um ambiente
repleto de mistérios e desafios. Os usuarios do Scratch poderiam criar quebra-cabegas
que incentivam a curiosidade, permitindo que o principe descubra novas informacoes
sobre o universo das tecnologias e de si mesmo.

o O Planeta da Responsabilidade: Neste planeta, o principe aprenderia sobre a importancia
de cuidar de suas responsabilidades, como sua rosa. Os usudrios poderiam programar
tarefas que o principe deve completar para manter seu planeta saudavel, sustentavel,
dando dicas de descarte de materiais tecnoldgicos, promovendo a ideia de que cuidar do

que amamos € essencial.

O Scratch é uma ferramenta de Programagdo Visual, desenvolvida pelo MIT Media Lab,
projetada para ensinar conceitos de programacao de forma acessivel e interativa, especialmente para
criangas e iniciantes. Utilizando uma interface baseada em blocos, os usudrios podem criar animagdes,
jogos e historias interativas, promovendo o aprendizado de légica de programacio e pensamento
computacional.

Conceitos e Beneficios:

« Aprendizado Ativo: O Scratch encoraja os usudrios a aprender fazendo, permitindo que
experimentem e explorem a programac¢ao de maneira ladica.

o Pensamento Computacional: Através da criagdo de projetos, os usudrios desenvolvem
habilidades de resolu¢ao de problemas, decomposi¢do de tarefas e abstragao.

o Colaboragao e Compartilhamento: Scratch possui uma comunidade online onde os
usudrios podem compartilhar seus projetos, receber feedback e colaborar com outros,
promovendo um ambiente de aprendizagem social.

o Inclusdo: A interface visual e a simplicidade do Scratch tornam-no acessivel a uma
ampla gama de idades e habilidades, incluindo aqueles que podem ter dificuldades com

linguagens de programagdo textuais.

Dessa maneira, utilizando o Scratch, podemos transformar essas ideias em experiéncias
interativas. Cada planeta pode ser projetado com cendrios vibrantes e personagens animados. Os
usudrios podem programar movimentos, didlogos e interagdes, permitindo que a histéria do Pequeno

Principe ganhe vida de maneira tnica.
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Figura 1. Planeta Scratch: criando o Pequeno Principe

Fonte: elaborado pela autora.

Osjogadores poderiam controlar o Pequeno Principe, navegando entre os planetas, resolvendo
problemas e aprendendo ligdes valiosas. A interface amigavel do Scratch facilita a criagao, permitindo
que até mesmo iniciantes se envolvam na constru¢do de suas proprias narrativas.

Metodologia da pesquisa em uma jornada poética

Era uma vez, no encantado planeta digital, onde o Pequeno Principe nos convidou a voar.
Iniciamos nossa contagdo com a leitura online de sua histéria, despertando o imaginario dos alunos
da disciplina de Pensamento Computacional do curso de Sistemas de Informagdo. Assim como
o principe navega pelos céus, nos, como docentes, buscamos entrelagar nossas trajetérias em um
universo digital, onde o storytelling, a gamificagdo e a inteligéncia artificial se tornaram as asas dessa
rica viagem de saberes.

A obra atemporal de Antoine de Saint-Exupéry, publicada em 1943, ndo ¢ apenas uma
fabula, mas um reflexo profundo das relagdes humanas. Assim como o Pequeno Principe cria lagos de
amizade em sua jornada, cada semestre com nossos alunos simboliza novos comegos e convites para
voos repletos de descobertas. Em cada interagdo, nos desbravamos, identificando novos personagens
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e permitindo que nossos rasantes em harmonia nos levem a novas paisagens de aprendizado, tal como
os lagos que unem o principe a sua rosa.

Nessa busca, formulamos a questdo central: como utilizar recursos tecnologicos em sala de
aula para trazer novas experiéncias por meio da inteligéncia artificial, gamificagdo e Scratch? Ao partir
para essa viagem, moldamos nossa visio de mundo, expandindo horizontes como o principe que
explora seu universo.

Embora nao busquemos respostas definitivas, nosso objetivo ¢ instigar novas maneiras de pensar
nossas agoes, reconhecendo a riqueza de nossas historias. Como o principe em seu asteroide, utilizamos os
recursos tecnoldgicos para desenvolver raciocinio 16gico e dar asas aos nossos pensamentos.

Os personagens que nos acompanham iluminam nosso caminho, ampliando nosso olhar e
revelando a beleza das pequenas estrelas no horizonte do aprendizado compartilhado. O principe nos
ensina a valorizar o que realmente importa, a sair da zona de conforto e a ter experiéncias diferentes,
lembrando sempre que “tu te tornas eternamente responsavel por aquilo que cativas”

Assim, com ferramentas em maos, ajustamos nosso avido, tracando nossa histéria como
um mapa celeste. Utilizamos ventos favoraveis para montar a narrativa, algoritmos para guiar nosso
caminho, fluxogramas para estruturar nossas ideias e o Wordwall e Scratch para imaginar novos
cenarios. Cada experiéncia se torna uma nova altitude, e juntos navegamos pelos algoritmos em uma
sequéncia de encontros e voos, tragando rotas pelo vasto céu do conhecimento.

Trata-se de uma escrita para uma pesquisa qualitativa poética na qual é uma abordagem
que combina elementos da pesquisa tradicional com a estética e a expressividade da poesia. Essa
metodologia busca explorar e compreender experiéncias humanas de maneira profunda e subjetiva,
utilizando a linguagem poética para capturar a esséncia das vivéncias e sentimentos dos participantes.

Conforme descrevemos aqui estdo alguns aspectos-chave dessa abordagem. Com o Foco
na Subjetividade A pesquisa qualitativa poética valoriza as narrativas individuais e as experiéncias
pessoais. O objetivo é entender como as pessoas percebem e interpretam suas realidades.

Uso da Linguagem Poética, A linguagem poética é utilizada para expressar emogoes,
sensagdes e significados de forma mais rica e evocativa. Isso pode incluir metaforas, imagens e ritmos
que tornam a pesquisa mais envolvente.

Coleta de Dados As técnicas de coleta de dados podem incluem, diarios e observagoes, onde
os participantes sao incentivados a compartilhar suas historias de maneira livre e criativa.

Anadlise e Interpretacéo, a analise dos dados foi feita de forma reflexiva, buscando identificar
temas, padrdes e nuances nas narrativas. A interpretacdo é muitas vezes apresentada em forma poética,
permitindo que a voz dos participantes ressoe.

Valorizagao das Experiéncias, A pesquisa qualitativa poética busca dar voz a experiéncias
muitas vezes marginalizadas ou silenciadas, permitindo que as histérias dos participantes sejam
contadas de forma auténtica.

E assim, nessa metodologia qualitativa, buscamos compreender as nuances das interagoes, as
emogdes que emergem e as aprendizagens que florescem, sempre guiados pela luz das estrelas que nos
inspiram a continuar essa jornada.
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Resultados desta jornada

Os resultados da implementacao do projeto “O Pequeno Principe no Planeta Digital dos
Algoritmos” revelaram uma série de beneficios significativos para o aprendizado dos alunos na
disciplina de Pensamento Computacional. Através do uso de storytelling, gamificacao e inteligéncia
artificial, foram observadas as seguintes contribuicoes:

Engajamento e Participagao: A narrativa do Pequeno Principe, aliada a ferramentas interativas
como Scratch e Wordwall, aumentou o engajamento dos alunos, que se mostraram mais motivados
a participar das atividades propostas. O uso de elementos de gamificagdo facilitou a criagdo de um
ambiente de aprendizado dinamico e divertido.

Desenvolvimento de Habilidades de Programagdo: Os alunos conseguiram desenvolver
habilidades fundamentais de programacgao ao criar seus proprios mundos e personagens no Scratch.
A experiéncia pratica permitiu que eles compreendessem conceitos complexos de logica e algoritmos
de maneira intuitiva.

Reflexao Critica e Criativa: A proposta de criar planetas imaginarios que refletissem ligdes da obra
de Saint-Exupéry incentivou os alunos a refletir criticamente sobre temas como amizade, responsabilidade
e abusca pelo sentido da vida. Essa abordagem nao apenas fomentou a criatividade, mas também promoveu
discussdes significativas sobre a aplicagao desses conceitos em suas proprias vidas.

Colaborag¢ao e Interagdo Social: A utilizagdo de plataformas colaborativas como Miro e a
interagdo com a inteligéncia artificial como assistente virtual proporcionaram um espago para que 0s
alunos compartilhassem ideias e trabalhassem em equipe. Essa colaboragao enriqueceu a experiéncia de
aprendizado, permitindo que eles aprendessem uns com os outros.

Narota 1, Neste universo encantado, realizamos a leitura da literatura do Pequeno Principe, que
revelou um par de asas permitindo-nos elevar ao reino da imagina¢do. Cada pagina lida era uma nova
estrela no vasto céu do conhecimento, iluminando nosso caminho. Como menciona Saint-Exupéry, “o
essencial é invisivel aos olhos”, e essa jornada nos mostrou que a verdadeira beleza da literatura reside
nas ligoes que ela desperta.

Apds essa leitura inspiradora, a histéria se transformou em mapas estelares, guiando
nossa navegacao digital. Brincamos de gamificagdo, onde a aprendizagem se tornou uma aventura
emocionante. Utilizando o Wordwall, criamos jogos que tornaram nosso aprendizado interativo
e divertido, levando-nos a diferentes mundos de gamifica¢ao, onde cada desafio era uma nova
oportunidade de explorar.

Enquanto viajavamos por esses planetas imaginarios, a inteligéncia artificial atuou como ventos
favoraveis, impulsionando nosso aprendizado. A IA, segundo Russell e Peter, refere-se a capacidade de um
sistema de entender e aprender, semelhante a inteligéncia humana. Utilizamos a IA para criar algoritmos
que organizaram nossas ideias, tornando a experiéncia ainda mais rica e envolvente.

Na rota 2, Como o Pequeno Principe busca retornar ao seu planeta, nés, como educadores, nos
colocamos como pilotos nesta jornada. A IA “Mdnica’, uma assistente virtual, foi nosso mapa de navegagao,
ajudando a reconstruir nosso planeta imagindrio. Assim como a rosa do principe, a IA é tinica e deve ser
tratada com cuidado. Ela se revelou como as correntes de ar que impulsionam nossos voos.
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Através da IA, aprimoramos nossos algoritmos e tragamos novas rotas em nossa jornada
de aprendizado, superando obstaculos e ampliando horizontes. A fragilidade da rosa nos ensina que
o amor e a educagdo exigem cuidado. A IA, quando aplicada na educagdo, precisa ser tratada com
cautela e ética, garantindo a seguranca dos alunos e promovendo um ambiente acolhedor.

Na rota 3, A histéria do Pequeno Principe nos convida a explorar temas profundos como
amizade e amor. No Scratch, criamos planetas imagindrios que refletem as ligdes aprendidas ao longo
da jornada do principe. Cada planeta representa uma experiéncia significativa, permitindo que o
principe interaja com criaturas que simbolizam a importdncia da amizade e da curiosidade.

O Scratch, uma ferramenta de programacgio visual, nos oferece a liberdade de construir
mundos unicos. Os usudrios podem programar movimentos, didlogos e interagdes, trazendo a historia
do Pequeno Principe a vida de maneira tinica. Assim, cada planeta projetado se torna uma nova forma
de vivenciar a narrativa, promovendo habilidades de programagao e criatividade.

Os resultados da implementagéo do projeto “O Pequeno Principe no Planeta Digital dos Algoritmos”
revelaram beneficios significativos para o aprendizado dos alunos. O engajamento aumentou, as habilidades
de programagao se desenvolveram, e a reflexao critica e criatividade foram estimuladas.

Assim como o Pequeno Principe voa por diferentes planetas, nossos alunos, ao explorarem essas
ferramentas, elevaram suas habilidades e conhecimentos a novas altitudes. A tecnologia atuou como uma
aliada poderosa, permitindo que navegassemos por um universo de descobertas e reflexdes.

A medida que continuamos essa jornada, ¢ essencial cultivar um ambiente educacional que priorize a
conexao humana e o cuidado com o conhecimento. Que cada aluno, como o principe em sua busca, possa al¢ar
voo em dire¢ao a novos horizontes, sempre guiado pela luz das relagdes significativas e pelo amor ao aprendizado.
E assim, nossa histdria se entrelaga com a do Pequeno Principe, onde cada voo é uma nova descoberta.

The End...

A experiéncia de integrar a obra “O Pequeno Principe” com tecnologias contemporéneas,
como gamificagdo, inteligéncia artificial e Scratch, revelou-se uma abordagem eficaz para
enriquecer o aprendizado em ambientes educacionais. Assim como o Pequeno Principe voa por
diferentes planetas, os alunos, ao explorarem essas ferramentas, puderam elevar suas habilidades
e conhecimentos a novas altitudes. O projeto ndo apenas facilitou a compreensao de conceitos de
programagdo, mas também promoveu o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como
empatia, responsabilidade e criatividade.

Por meio das interagdes com os personagens da histdria e da criagdo de mundos imaginarios,
os alunos conectaram suas experiéncias pessoais as licbes atemporais do Pequeno Principe. Essa
jornada de aprendizado foi como um voo, onde cada novo conhecimento adquirido se transformou em
uma estrela no vasto céu da educagao. A tecnologia, nesse contexto, atuou como uma aliada poderosa,
permitindo que os alunos navegassem por um universo de descobertas e reflexdes.

A inteligéncia artificial, quando integrada ao amor pela educagéo e ao cuidado pelos alunos,
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pode se tornar uma “rosa” valiosa no contexto escolar. Ao reconhecer suas caracteristicas, fragilidades
e unicidade, os educadores podem utilizar a IA de maneira ética e eficaz, promovendo um aprendizado
mais profundo e significativo. Assim como o Pequeno Principe aprendeu a valorizar sua rosa, nds
também podemos aprender a valorizar a tecnologia como uma aliada na construgdo de um futuro
educacional mais brilhante e humanizado.

O Scratch ¢ mais do que uma simples ferramenta de programacao; é um ambiente que
promove a criatividade, a colaboragio e o aprendizado ativo. Ao facilitar a introdugdo a programacao
para jovens, Scratch desempenha um papel crucial na formagdo das habilidades necessarias para o
século XXI. A constru¢do de planetas imaginarios no Scratch oferece uma nova forma de vivenciar a
histéria do Pequeno Principe. Essa abordagem ndo apenas homenageia a obra original, mas também
promove habilidades de programacéo e criatividade. Ao criar mundos interativos, os usudrios podem
explorar temas profundos de maneira lidica, aprendendo que, assim como o Pequeno Principe, todos
nds podemos ser exploradores em busca de significado e conexdo em nosso proprio universo.

A medida que continuamos essa jornada, é recomendével que futuras implementagdes desse
tipo de projeto explorem ainda mais a interatividade e a personalizagdo do aprendizado. Assim como
o Pequeno Principe nos ensina a valorizar o que realmente importa, é essencial que cultivemos um
ambiente educacional que priorize a conexdao humana e o cuidado com o conhecimento. Que cada
aluno, como o principe em sua busca, possa al¢ar voo em dire¢ao a novos horizontes, sempre guiado
pela luz das relagdes significativas e pelo amor ao aprendizado.
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